
Informationen zu USB

USB - Universal Serial Bus (engl.)

USB basiert auf serieller 
Datenübertragung, d.h. die einzelnen Bits 
eines Datenpaketes werden zeitlich 
nacheinander übertragen.

https://de.wikipedia.org/wiki/Serielle_Daten%C3%BCbertragung
https://de.wikipedia.org/wiki/Bit


USB-Definitionen (Bezeichnung / Geschwindigkeit)

USB-Stecker-/Buchsenformen

USB-Steckerformen / Farben



USB-Logos (neu)

    USB-OTG

altes Logo





USB-Hub

Hat man nicht ausreichend viele USB-Buchsen 
am Rechner, so kann man mittels USB-Hub 
[Hab] eine Vervielfachung der Buchsen 
erreichen. Ein Hub ist ein technisches Gerät, 
welches mit einem Kabel und USB-Stecker und 
mit mehreren USB-Buchsen (meist minimal 4) 
ausgestattet ist. Wo was angeschlossen wird, ist 
beliebig. Auch weitere Hubs können an jeder 
Stelle an dem Hub angeschlossen werden – 
Kaskadierung der Anschlüsse. So entsteht 
(rechts) ein Hub mit 16 Buchsen!

Mit 5 Hubs werden aus 
einer USB-Buchse 
16 USB-Anschlüsse!



Probleme beim Anschluss einiger Geräte

Ein Stick und eine externe Festplatte unterscheiden sich im Strombedarf. Beim Stick wird lediglich 
Energie zum setzen der Bit‘s gebraucht, bei der Festplatte hingegen müssen die elektronischen 
Daten in magnetische gewandelt werden. Außerdem wird für die Positionierung des Magnetkopfes 
Steuerelektronik, ein Motor zur Auswahl der Spur auf der Platte (auf den Platten) und ein Motor 
zum drehen der Platte gebraucht.
Standardmäßig wird die Spannung über den USB-Anschluss mit geliefert, die Quelle ist der 
Rechner. Sind viele Verbraucher mittels USB angeschlossen, dann ist die Spannungsversorgung des 
Rechners überfordert. Einige Hub‘s verfügen deshalb über die Möglichkeit, eine externe Spannung 
anzuschließen, die Leitung vom Rechner wird unterbrochen und alle folgende Teile werden über die
externe Spannung versorgt, welche natürlich auch wieder ausreichend Strom für alle Teile zur 
Verfügung stellen können muss.  Bei der oben dargestellten Kaskadierung sollte der erste Hub eine 
eigene Spannungsquelle nutzen.

Da alle USB-Geräte Energie brauchen, auch Tastatur und Maus, sollte man schon mal auf 
Typenschild schauen. 

USB2 vermag einen maximalen Strom von 0,5A und
 USB3 von 0,9A
treiben.
Im Folgenden eine Tabelle zu Messungen zum Stromverbrauch (Werte sind nicht bindend, ändern 
sich immer):


